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BLOQUE IV: APLICACIÓN DEL ÁLGEBRA 
EN LA RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS.
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UD10.1: LENGUAJE ALGEBRAICO.
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Presentación

El lenguaje algebraico es una parte esencial de las matemáticas que nos permite representar 
relaciones y patrones numéricos de manera abstracta. A menudo, cuando abordamos problemas 
matemáticos o situaciones de la vida cotidiana que involucran cantidades desconocidas, utilizamos 
letras y símbolos en lugar de números concretos. Esto nos permite generalizar ecuaciones y 
resolver problemas de una manera más eficiente y aplicable a una amplia gama de situaciones.

En nuestro viaje a través del lenguaje algebraico, analizaremos sus componentes fundamentales, y 
aprenderemos cómo expresar relaciones matemáticas utilizando símbolos y letras. Conoceremos 
la importancia de las variables y cómo se utilizan para representar cantidades desconocidas en 
ecuaciones. Repasaremos operadores matemáticos clave, como suma, resta, multiplicación y 
división, que nos permiten realizar cálculos y expresar relaciones numéricas de manera concisa.  

Además, exploraremos cómo traducir problemas de la vida real en ecuaciones algebraicas 
y resolverlos de manera eficiente. Al finalizar esta unidad didáctica, dominarás el lenguaje 
algebraico y podrás abordar una amplia variedad de problemas matemáticos y situaciones del 
mundo real con confianza. Conocerás la importancia de las variables y sabrás cómo utilizarlas 
para representar cantidades desconocidas en ecuaciones.  

Además, te habrás familiarizado con los operadores matemáticos esenciales (para aplicarlos 
en tus cálculos), y podrás traducir situaciones cotidianas en ecuaciones algebraicas y resolver 
problemas de manera eficiente utilizando esta herramienta. 
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Objetivos

• Emplear el lenguaje algebraico para plantear y resolver ecuaciones y desigualdades, 
facilitando la búsqueda de soluciones numéricas y la toma de decisiones basadas en 
relaciones matemáticas. 

• Comprender y aplicar la habilidad de traducir problemas de la vida cotidiana a expresiones 
algebraicas, permitiendo la resolución eficiente de situaciones complejas mediante la 
manipulación de símbolos, ecuaciones y sistemas de ecuaciones. 

• Utilizar el lenguaje algebraico para expresar y manipular conceptos matemáticos abstractos, 
lo que permite una comprensión más profunda y una aplicación más amplia de fórmulas y 
teoremas en diversas disciplinas. 

• Emplear el lenguaje algebraico como medio de comunicación universal en matemáticas y 
ciencias. 
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1. SITUACIONES DE CAMBIO. 

1.1. TRADUCCIÓN DE EXPRESIONES DEL LENGUAJE COTIDIANO AL 
ALGEBRAICO. 

La traducción de expresiones del lenguaje cotidiano al lenguaje algebraico es un concepto 
fundamental en matemáticas.  

Para comprender la traducción de expresiones cotidianas al lenguaje algebraico, es fundamental 
dominar algunos conceptos básicos: 

1. Variables: En álgebra, las letras (generalmente x, y, z) se utilizan para representar 
cantidades desconocidas o variables. Estas variables pueden tomar diferentes valores 
y son fundamentales para resolver ecuaciones y expresar relaciones matemáticas. 

2. Operadores matemáticos: Los operadores matemáticos, como la suma (+), la resta 
(-), la multiplicación (X), la división (/), y la potenciación (^), se utilizan para realizar 
operaciones en expresiones algebraicas. 

3. Expresiones algebraicas: Estas son combinaciones de variables, números y operadores. 
Pueden ser simples o complejas y representan relaciones matemáticas. 

4. Ecuaciones: Las ecuaciones son expresiones algebraicas que establecen una igualdad 
entre dos lados. El objetivo es encontrar el valor de la variable que hace que ambos lados 
sean iguales. 

5. Expresiones verbales: Las expresiones verbales son descripciones en lenguaje 
natural de situaciones matemáticas. Estas descripciones deben traducirse a expresiones 
algebraicas para resolver problemas. 
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A continuación, veremos un enfoque paso a paso sobre cómo traducir expresiones cotidianas 
al lenguaje algebraico:

Comprender el problema.

 Identificar variables.

Traducir las relaciones matemáticas. 

Resolver la ecuación.

Conmutatividad.

Octógonos.

Comprobar la solución.

Comprobar la solución.

Paso 1: Comprender el problema. 

El primer paso es comprender completamente el problema. Lee la descripción en lenguaje 
cotidiano y asegúrate de entender qué se te pide. Identifica las cantidades desconocidas y las 
conocidas. Por ejemplo, si el problema dice: "El doble de un número aumentado en 5 es igual a 
15", puedes identificar "un número" como la cantidad desconocida. 

Paso 2: Identificar variables. 

Una vez que hayas comprendido el problema, identifica las variables que se utilizarán para 
representar las cantidades desconocidas. En este caso, puedes utilizar la letra 'x' para 
representar "un número". 

Paso 3: Traducir las relaciones matemáticas. 

Traduce las relaciones matemáticas en el problema al lenguaje algebraico. En este ejemplo, la 
expresión "El doble de un número aumentado en 5 es igual a 15" se traduciría como: 

2x+5=15

Aquí, '2x' representa el doble del número, '5' se suma para indicar el aumento, y '15' es el 
resultado de esta operación. 

Pasos para traducir expresiones cotidianas a lenguaje algebraico.
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Paso 4: Resolver la ecuación. 

Una vez que hayas traducido la expresión cotidiana en una ecuación algebraica, puedes resolverla 
para encontrar el valor de la variable desconocida, 'x' en este caso. Utiliza las reglas de 
álgebra para aislar la variable: 

2x+5=15 

Resta 5 de ambos lados: 

2x=10 

Luego, divide ambos lados por 2: 

x=5 

Por lo tanto, "un número" es igual a 5. 

Paso 5: Comprobar la solución. 

Es importante comprobar la solución en el contexto del problema original. En este caso, 
verifica que si "un número" es igual a 5, entonces "el doble de un número aumentado en 5" 
debería ser igual a 15: 

2⋅5+5=10+5=15 

La solución es correcta, ya que coincide con el resultado esperado. 

1.2. EMPLEO DE LETRAS PARA SIMBOLIZAR NÚMEROS DESCONOCIDOS. 

Las variables son símbolos o letras que se utilizan para representar números desconocidos o 
cantidades que pueden variar en una expresión matemática. En esencia, las variables permiten 
a los matemáticos trabajar con incógnitas, lo que es crucial para resolver ecuaciones y expresar 
relaciones matemáticas de manera general.  

Importante
Cuando hablamos del lenguaje algebraico hacemos referencia a la 
traducción del lenguaje matemático a nuestro lenguaje cotidiano. 
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Las variables son un componente clave en la notación algebraica y se utilizan ampliamente en 
una variedad de disciplinas matemáticas y científicas. 

El concepto de variables en matemáticas tiene una larga historia que se remonta a la antigua 
Grecia, donde los matemáticos como Euclides y Arquímedes comenzaron a utilizar letras para 
representar cantidades desconocidas. A lo largo de la historia, diferentes culturas y épocas han 
contribuido al desarrollo de este concepto, refinando su uso y aplicación. Sin embargo, fue en 
la Europa del Renacimiento cuando el álgebra moderna comenzó a tomar forma, y el uso de 
variables se consolidó como una práctica matemática estándar. 

Las variables desempeñan un papel fundamental en las matemáticas por varias razones: 

• Generalización de problemas: Las variables permiten a los matemáticos generalizar 
problemas y expresar relaciones matemáticas de manera abstracta. En lugar de abordar 
casos específicos, pueden trabajar con fórmulas y ecuaciones que se aplican a una amplia 
gama de situaciones. 

• Resolución de ecuaciones: Las ecuaciones son fundamentales en matemáticas, y las 
variables son esenciales para resolver ecuaciones. Las variables se utilizan para encontrar 
valores desconocidos que satisfacen una igualdad, lo que es esencial en álgebra y cálculo. 

• Modelado matemático: En la ciencia y la ingeniería, las variables se utilizan para modelar 
fenómenos del mundo real. Los científicos pueden utilizar ecuaciones con variables 
para describir y predecir comportamientos de sistemas físicos, químicos, biológicos y 
económicos. 

• Flexibilidad en notación: Las variables ofrecen una notación flexible que facilita la 
comunicación matemática. Los matemáticos pueden utilizar letras para representar 
cualquier cantidad, desde distancias y velocidades hasta cantidades abstractas como 
probabilidades y coeficientes. 

En matemáticas, existen algunas convenciones y notaciones comunes para el uso de variables: 

• Letras: Las letras del alfabeto latino, como 'x', 'y' y 'z', se utilizan con mayor frecuencia para 
representar variables. En ecuaciones y expresiones matemáticas, estas letras representan 
cantidades desconocidas o variables que pueden tomar diversos valores. 

• Subíndices y superíndices: En algunas situaciones, los matemáticos utilizan subíndices 
o superíndices para distinguir entre diferentes variables o indicar potencias, raíces, o 
secuencias. Por ejemplo, 'x₁' y 'x₂' podrían representar dos variables distintas. 
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• Letras griegas: Además del alfabeto latino, las letras griegas, como α (alfa), β (beta), 
y γ (gamma), se utilizan en matemáticas y física para representar variables. Estas letras 
pueden tener significados específicos en ciertos contextos. 

• Parámetros y constantes: En algunas ocasiones, las variables pueden representar 
parámetros o constantes específicas en lugar de cantidades desconocidas. Por ejemplo, 
'π' se utiliza comúnmente para representar la constante matemática pi. 

• Contexto específico: El significado de una variable, a menudo, se deriva del contexto de 
un problema o una ecuación particular. Es importante definir y explicar el significado de 
las variables al abordar un problema matemático. 

Las variables se utilizan en una variedad de ramas de las matemáticas, y su aplicabilidad es 
amplia. A continuación, se describen algunas de las áreas en las que las variables desempeñan 
un papel crucial: 

1. Álgebra: El álgebra se centra en el uso de variables y ecuaciones para resolver problemas. 
Las variables se utilizan para representar números desconocidos, y las ecuaciones 
algebraicas permiten encontrar sus valores. 

2. Cálculo: En cálculo, las variables se utilizan para representar valores cambiantes en 
funciones matemáticas. Las derivadas e integrales se basan en la manipulación de variables 
para comprender el cambio y la acumulación en sistemas matemáticos y físicos. 

3. Estadísticas: En estadísticas, las variables se utilizan para representar datos que 
pueden variar en una población. Las variables pueden ser cualitativas (categóricas) o 
cuantitativas (numéricas), y se analizan para obtener información sobre las distribuciones 
y relaciones de datos. 

4. Geometría: Aunque la geometría se basa en la representación visual y la relación entre 
formas y figuras, las variables también se utilizan para representar dimensiones y 
propiedades específicas en problemas geométricos. 

5. Álgebra lineal: En álgebra lineal, las variables se utilizan para representar vectores y 
matrices, lo que es fundamental en ámbitos como la resolución de sistemas de ecuaciones 
lineales y la transformación de coordenadas. 

6. Teoría de números: En teoría de números, las variables se utilizan para representar 
números enteros o racionales en ecuaciones que exploran propiedades y relaciones de 
los números. 
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1.3. REPRESENTACIÓN GRÁFICA. 

La representación gráfica de variables matemáticas implica la creación de gráficos 
o diagramas que ilustran cómo cambian las variables en función de una o más variables 
independientes. Estos gráficos permiten visualizar relaciones matemáticas, patrones y 
tendencias de una manera más accesible que las expresiones matemáticas puras.  

Los gráficos son una importante herramienta de comunicación y resolución de problemas, ya 
que facilitan la comprensión de conceptos matemáticos abstractos y su aplicación en situaciones 
del mundo real. 

La representación gráfica de variables matemáticas es importante por varias razones: 

1. Visualización de datos y relaciones: Los gráficos permiten visualizar datos y relaciones 
matemáticas de una manera que es más fácil de comprender que las expresiones algebraicas 
o numéricas. Esto es especialmente útil en la exploración de patrones y tendencias. 

2. Comunicación efectiva: Los gráficos son una herramienta de comunicación efectiva 
en matemáticas y ciencias. Permiten a los matemáticos, científicos, ingenieros y otros 
profesionales compartir hallazgos y resultados de manera clara y accesible. 

3. Toma de decisiones: En la toma de decisiones, los gráficos pueden ayudar a evaluar datos 
y tendencias. Por ejemplo, en economía, los gráficos de series de tiempo son fundamentales 
para analizar el rendimiento de los mercados y las tendencias económicas. 

4. Resolución de problemas: La representación gráfica de variables matemáticas facilita la 
identificación de soluciones y patrones en problemas matemáticos. Es especialmente útil 
en la visualización de soluciones de sistemas de ecuaciones, optimización y modelado 
matemático. 

5. Enseñanza y aprendizaje: En la educación matemática, los gráficos son una herramienta 
valiosa para enseñar y aprender conceptos matemáticos. Permiten a los estudiantes 
comprender visualmente relaciones y conceptos abstractos. 

Existen varios tipos de gráficos y representaciones gráficas que se utilizan para visualizar 
variables matemáticas. Algunos de los más comunes incluyen: 

1. Gráficos de líneas: Los gráficos de líneas son ampliamente utilizados para mostrar la 
relación entre dos variables. Se traza una línea que conecta puntos de datos, y se utiliza 
para visualizar tendencias y patrones a lo largo de una variable independiente, como el 
tiempo. 
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2. Gráficos de barras: Los gráficos de barras representan datos en forma de barras 
rectangulares, donde la altura o longitud de cada barra representa el valor de la variable 
en una categoría o período específico. Estos gráficos son útiles para comparar valores en 
diferentes categorías. 

3. Gráficos de sectores: Los gráficos de sectores (o gráficos circulares) dividen un círculo 
en sectores, donde el tamaño de cada sector representa la proporción de un valor con 
respecto al total. Se utilizan para mostrar proporciones y porcentajes. 

4. Diagramas de dispersión: Los diagramas de dispersión muestran puntos de datos en un 
plano cartesiano, donde cada punto representa una pareja de valores de dos variables. 
Estos gráficos son útiles para visualizar la relación entre dos variables y detectar patrones. 

5. Histogramas: Los histogramas se utilizan para representar la distribución de una variable. 
Consisten en barras que muestran la frecuencia o densidad de valores en diferentes 
intervalos. Los histogramas son fundamentales en estadísticas y análisis de datos. 

6. Diagramas de caja y bigotes: Los diagramas de caja y bigotes muestran la distribución 
de una variable y resumen estadísticas clave, como la mediana y los cuartiles. Son útiles 
para detectar valores atípicos y comprender la variabilidad en los datos. 

7. Diagramas de flujo: Los diagramas de flujo son representaciones gráficas que se utilizan 
para visualizar procesos y secuencias de eventos. Se emplean en matemáticas, 
informática y otras disciplinas para modelar algoritmos y procedimientos. 

A continuación, presentaremos ejemplos de cómo se utilizan los gráficos para representar 
variables matemáticas en diferentes contextos: 

Ejemplo 1: Gráfico de líneas. 

Supongamos que estamos estudiando el crecimiento de una población de bacterias en un 
laboratorio. La población se duplica cada hora. Para visualizar este crecimiento, creamos un 
gráfico de líneas con el tiempo en el eje horizontal (variable independiente) y el tamaño de 
la población en el eje vertical (variable dependiente). El gráfico de líneas muestra una curva 
exponencial ascendente, lo que indica el crecimiento constante de la población. 

Ejemplo 2: Gráfico de barras. 

Imaginemos que estamos realizando una encuesta sobre las preferencias de sabor de helado 
en una muestra de personas. Queremos representar gráficamente los resultados. Creamos un 
gráfico de barras con los sabores de helado en el eje horizontal y el número de personas que 
prefieren cada sabor en el eje vertical. 
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Cada barra representa un sabor de helado y su altura muestra cuántas personas tienen 
esa preferencia. Este gráfico permite una comparación visual de las preferencias. 

Ejemplo 3: Diagrama de dispersión. 

Supongamos que estamos analizando la relación entre la cantidad de horas de estudio y las 
calificaciones en un examen. Para visualizar esta relación, creamos un diagrama de dispersión 
con las horas de estudio en el eje horizontal y las calificaciones en el eje vertical. Cada punto en el 
diagrama representa un estudiante y su par de valores de horas de estudio y calificación. 
El diagrama de dispersión nos permite identificar si existe una correlación entre el tiempo de 
estudio y las calificaciones. 

Ejemplo 4: Histograma. 

En una investigación sobre la altura de estudiantes de una escuela, recopilamos datos sobre 
la altura de 100 estudiantes y queremos comprender la distribución de alturas en la población. 
Creamos un histograma con la altura en el eje horizontal y la frecuencia en el eje vertical. El 
histograma muestra cómo se distribuyen las alturas en intervalos específicos, lo que nos 
permite identificar si la población tiene una distribución normal, sesgada o bimodal. 

Ejemplo 5: Diagrama de caja y bigotes. 

Supongamos que estamos analizando los tiempos de finalización de dos equipos en una 
competición de carreras de bicicletas. Queremos comparar las distribuciones de tiempo de 
ambos equipos. Creamos un par de diagramas de caja y bigotes, uno para cada equipo. Los 
diagramas muestran la mediana, los cuartiles y los valores atípicos en los tiempos de 
finalización de cada equipo, lo que facilita la comparación de su rendimiento en la competencia. 

Ejemplo 6: Diagrama de flujo. 

Imaginemos que estamos diseñando un algoritmo para encontrar la raíz cuadrada de un número 
utilizando el método de Newton-Raphson. Para representar el proceso, creamos un diagrama 
de flujo que muestra las etapas del algoritmo y las decisiones que se toman en cada paso. 
El diagrama de flujo ayuda a visualizar el flujo de control en el algoritmo y facilita su 
comprensión y depuración.  

Importante
Las variables se pueden representar mediante el uso de diferentes 
representaciones gráficas, cuyas formas se adaptarán a los valores 

que se les otorgue en el planteamiento de problemas. 
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1.4. SISTEMAS DE DOS ECUACIONES CON DOS INCÓGNITAS. 

Un sistema de ecuaciones de dos incógnitas es un conjunto de dos o más ecuaciones 
que involucran dos variables desconocidas, generalmente representadas como 'x' e 'y'. El 
objetivo de resolver un sistema de este tipo es encontrar los valores de 'x' e 'y' que satisfacen 
simultáneamente todas las ecuaciones en el sistema. Estos sistemas pueden representarse de 
diferentes maneras, pero la forma más común es mediante notación algebraica. 

Un sistema de ecuaciones de dos incógnitas puede escribirse de varias formas. A continuación, 
se presentan algunas de las representaciones más comunes: 

• Forma estándar: 

ax+by=c

dx+ey=f 

En esta forma, las ecuaciones se presentan en su forma más general, donde 'a', 'b', 'c', 'd', 'e' 
y 'f' son coeficientes que pueden ser números reales. 

Forma Ax + By = C: 

2x−3y=74

4x+y=1 

En esta forma, las ecuaciones están organizadas de manera que los términos de 'x' y 'y' se 
agrupan en un lado de la igualdad, y el término constante en el otro. 

• Notación matricial: 

En esta notación, el sistema de ecuaciones se representa como una matriz y un vector. 

• Notación vectorial: 

A x x=B

Donde A es una matriz de coeficientes, x es un vector de incógnitas y B es un vector de términos 
constantes. 
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Los sistemas de ecuaciones de dos incógnitas tienen aplicaciones prácticas en una variedad 
de disciplinas y situaciones de la vida cotidiana. A continuación, se presentan algunas de las 
aplicaciones más comunes: 

• Geometría analítica: 

En geometría, los sistemas de ecuaciones se utilizan para resolver problemas relacionados 
con líneas, circunferencias y otras figuras geométricas. Por ejemplo, se pueden encontrar 
puntos de intersección de líneas o resolver problemas de tangencia. 

• Física: 

En física, los sistemas de ecuaciones son fundamentales para modelar y resolver problemas 
relacionados con el movimiento de objetos, la dinámica de fluidos y otros fenómenos 
físicos. Por ejemplo, se pueden resolver sistemas de ecuaciones para determinar la trayectoria 
de un proyectil. 

• Ingeniería: 

En ingeniería, los sistemas de ecuaciones se utilizan para diseñar y analizar sistemas 
mecánicos, eléctricos y de control. Por ejemplo, se pueden resolver sistemas de ecuaciones 
para diseñar circuitos eléctricos o sistemas de control automático. 

• Economía: 

En economía, los sistemas de ecuaciones son útiles para modelar relaciones entre variables 
económicas, como la oferta y la demanda. Se pueden utilizar para resolver problemas 
relacionados con la asignación de recursos y la maximización de beneficios. 

• Biología: 

En biología, los sistemas de ecuaciones se aplican para modelar y analizar fenómenos 
biológicos, como tasas de crecimiento de poblaciones y dinámicas de ecosistemas. Se utilizan 
en la modelización de sistemas biológicos complejos. 

• Ciencias de la computación: 

En ciencias de la computación, los sistemas de ecuaciones se utilizan en algoritmos y 
programación lineal para resolver problemas de optimización y asignación de recursos. 
Por ejemplo, se pueden resolver sistemas de ecuaciones para encontrar la solución óptima en 
un problema de programación lineal. 
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• Estadísticas: 

En estadísticas, los sistemas de ecuaciones se utilizan para estimar parámetros y resolver 
problemas de regresión. Se aplican en el análisis de datos y en la predicción de tendencias. 

• Problemas de localización: 

En la logística y la planificación, los sistemas de ecuaciones se emplean para resolver problemas 
de localización, como la ubicación óptima de instalaciones o almacenes para minimizar 
costos de transporte. 

• Mecánica de fluidos: 

En la mecánica de fluidos, los sistemas de ecuaciones son fundamentales para resolver 
problemas de flujo y presión en tuberías y conductos. 

• Ciencias ambientales:

En ciencias ambientales, se utilizan sistemas de ecuaciones para modelar la dispersión de 
contaminantes en el aire o el agua, así como para analizar sistemas ecológicos complejos. 

1.5. TRADUCCIÓN AL SISTEMA ALGEBRAICO SITUACIONES CON DOS 
INCÓGNITAS. 

La traducción al sistema algebraico de situaciones con dos incógnitas es un proceso 
esencial en matemáticas que nos permite representar problemas del mundo real en 
términos de ecuaciones algebraicas. Esta habilidad es fundamental para resolver una amplia 
variedad de situaciones cotidianas y es un componente crucial en la resolución de problemas 
matemáticos y aplicados. 

La traducción al sistema algebraico de situaciones con dos incógnitas implica tomar una 
situación del mundo real que involucra dos cantidades desconocidas y expresarla en términos 
de ecuaciones algebraicas.

Recuerda
Un sistema de ecuaciones de dos incógnitas puede escribirse 

de varias formas: Estándar, matricial y vectorial. 



18Nivel 3Competencia Matemática
UD10: Lenguaje algebraico

Estas ecuaciones se basan en relaciones matemáticas que describen cómo las cantidades 
conocidas y desconocidas están relacionadas entre sí. Una vez que se han traducido estas 
situaciones en ecuaciones, se pueden utilizar técnicas de álgebra para resolverlas y determinar 
los valores de las incógnitas. 

El proceso de traducción al sistema algebraico de situaciones con dos incógnitas sigue varios 
pasos fundamentales: 

Identificar las incógnitas.

Expresar las relaciones matemáticas.

Escribir las ecuaciones algebraicas.

Organizar las ecuaciones.

Conmutatividad.

Octógonos.

Comprobar la solución.

Resolver el sistema de ecuaciones.

Paso 1: Identificar las incógnitas. 

El primer paso es identificar las cantidades desconocidas en la situación dada. En un sistema de 
dos incógnitas, generalmente, representamos estas cantidades como 'x' e 'y'. Por lo tanto, es 
importante determinar cuáles son las variables 'x' e 'y' en la situación dada. 

Paso 2: Expresar las relaciones matemáticas. 

Una vez que se han identificado las incógnitas, el siguiente paso es expresar las relaciones 
matemáticas entre las cantidades conocidas y desconocidas. Estas relaciones se derivan de la 
información proporcionada en la situación, y pueden incluir operaciones matemáticas como 
suma, resta, multiplicación y división. 

Paso 3: Escribir las ecuaciones algebraicas. 

Las relaciones matemáticas se traducen en ecuaciones algebraicas. Cada ecuación representa 
una relación específica entre las variables 'x' e 'y'. Estas ecuaciones toman la forma estándar: 

ax+by=c

Pasos para traducir expresiones de dos incógnitas a lenguaje algebraico.
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Donde 'a', 'b' y 'c' son números reales que representan coeficientes. Cada ecuación en el sistema 
tendrá su propia forma, dependiendo de la relación matemática que representa. 

Paso 4: Organizar las ecuaciones. 

Si la situación dada implica más de una relación entre las incógnitas 'x' e 'y', es importante 
organizar las ecuaciones de manera que todas estén disponibles y sean claramente 
identificables. Puede haber un sistema de dos ecuaciones o más, dependiendo de la complejidad 
de la situación. 

Paso 5: Resolver el sistema de ecuaciones. 

Una vez que se han traducido las relaciones matemáticas en ecuaciones algebraicas y se han 
organizado adecuadamente, el paso final es resolver el sistema de ecuaciones. Esto implica 
encontrar los valores de 'x' e 'y' que satisfacen simultáneamente todas las ecuaciones en el 
sistema.  

Dependiendo de la situación y las ecuaciones involucradas, esto se puede lograr utilizando 
métodos como sustitución, eliminación, matrices, gráficos u otros enfoques.  

1.6. RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS CON SISTEMAS DE ECUACIONES. 

Existen varios métodos comunes para resolver sistemas de ecuaciones. A continuación, 
describiremos tres de los métodos más utilizados: 

1. Método de sustitución: 

El método de sustitución se basa en la idea de despejar una de las incógnitas en una de 
las ecuaciones y sustituirla en la otra. Los pasos típicos son los siguientes: 

• Despejar una de las incógnitas en una de las ecuaciones. 

• Sustituir esta expresión en la otra ecuación. 

Recuerda
Los pasos para traducir expresiones de dos incógnitas a lenguaje algebraico son 

identificar las incógnitas, expresar las relaciones matemáticas, escribir las ecuaciones 
algebraicas, organizar las ecuaciones, y resolver el sistema de ecuaciones. 
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• Resolver la nueva ecuación resultante para encontrar el valor de una de las incógnitas. 

• Sustituir este valor en una de las ecuaciones originales para encontrar el valor de la otra incógnita. 

Ejemplo del método de sustitución: 

Consideremos el siguiente sistema de ecuaciones: 

2x−3y=7

7x+y=3 

Podemos resolver la segunda ecuación para 'x': 

x=3−y

Luego, sustituimos esta expresión en la primera ecuación: 

2(3−y)−3y=7

Resolviendo esta ecuación, obtenemos y=2. Luego, sustituimos este valor de 'y' en la ecuación 
x=3−y para obtener x=1. 

2. Método de eliminación: 

El método de eliminación, también conocido como método de suma o resta, se basa en la idea de:  

• Sumar o restar las ecuaciones del sistema de manera que una de las incógnitas se 
elimine, permitiendo resolver la otra. 

• Multiplicar una o ambas ecuaciones por un número adecuado de manera que los 
coeficientes de una de las incógnitas en ambas ecuaciones sean iguales en valor absoluto, 
pero de signo opuesto. 

• Resolver la nueva ecuación resultante para encontrar el valor de una de las incógnitas. 

• Sustituir este valor en una de las ecuaciones originales para encontrar el valor de la otra 
incógnita. 

Ejemplo del método de eliminación: 

Consideremos el siguiente sistema de ecuaciones: 

2x+y=5

3x−2y=4 
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Podemos multiplicar la primera ecuación por 2 y la segunda ecuación por 1 para que los 
coeficientes de 'y' en ambas ecuaciones sean iguales en valor absoluto pero de signo opuesto: 

4x+2y=10

3x−2y=4 

Al sumar estas ecuaciones, obtenemos 7x=14, lo que nos da x=2. Sustituimos este valor en la 
primera ecuación para obtener 2(2)+y=5, lo que nos da y=1. 

3. Método de matrices: 

El método de matrices utiliza notación matricial para resolver sistemas de ecuaciones. El 
sistema se representa en forma de matrices y se resuelve aplicando operaciones matriciales. 
La forma general de un sistema de ecuaciones lineales es Ax=B, donde A es una matriz de 
coeficientes, x es un vector de incógnitas y B es un vector de términos constantes. La solución 
se encuentra utilizando la inversa de la matriz: 

x=A^−1⋅B

Este método es especialmente útil cuando se trabaja con sistemas de ecuaciones más grandes 
y complejos. 

Ejemplo del método de matrices: 

Consideremos el siguiente sistema de ecuaciones: 

2x−3y=7

5x+2y=8 

Este sistema se puede representar en forma matricial como: 

Para encontrar la solución, primero, calculamos la matriz inversa de A, y, luego, multiplicamos 
ambos lados por A^−1 para encontrar x. La solución será x=2 y y=1. 

A continuación, realizaremos un ejemplo: 

Supongamos que planeas comprar entradas para un concierto. Las entradas para adultos cuestan 
30€ cada uno, y las entradas para niños cuestan 20€ cada uno. Compraste un total de 7 entradas y 
pagaste 190€ en total. ¿Cuántas entradas para adultos y cuántas entradas para niños compraste? 
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Pasos: 

1. Identificación de incógnitas: 

• 'x' representará el número de entradas para adultos. 

• 'y' representará el número de entradas para niños. 

2. Establecimiento de ecuaciones: 

• El número total de entradas compradas es igual a 7, lo que se traduce en la ecuación x+y=7. 

• El costo total es igual a 190€, lo que se traduce en la ecuación 30x+20y=190. 

3. Resolución del sistema: 

• Podemos usar el método de eliminación para resolver este sistema. Primero, multiplicamos 
la primera ecuación por 20 y la segunda ecuación por -1 para igualar los coeficientes de 'y': 

20x+20y=140

−30x−20y=−190 

• Sumamos las ecuaciones para eliminar 'y': 

−10x=−50

• Dividimos ambos lados por -10 para encontrar x=5. 

• Sustituimos este valor en la primera ecuación para encontrar 5x+y=7, lo que nos da y=2. 

4. Verificación e interpretación: 

• Verificamos que los valores encontrados satisfacen ambas ecuaciones: 

 - Para la primera ecuación: 5+2=7. 

 - Para la segunda ecuación: 30(5)+20(2)=150+40=190. 

• Interpretación: Has comprado 5 entradas para adultos y 2 entradas para niños. 

Recuerda
Para la resolución de sistemas de ecuaciones contamos con 

tres métodos: sustitución, eliminación y matrices.
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1.7. REPRESENTACIÓN GRÁFICA. 

La representación gráfica de sistemas de ecuaciones es un enfoque que utiliza el plano 
cartesiano para visualizar la solución de un sistema de dos ecuaciones lineales con dos incógnitas, 
generalmente representadas como 'x' e 'y'. Cada ecuación en el sistema se convierte en una 
recta en el plano cartesiano, y la solución del sistema corresponde al punto de intersección 
de estas rectas. En otras palabras, la solución común a ambas ecuaciones se encuentra en las 
coordenadas 'x' e 'y' donde las dos rectas se cruzan. 

La representación gráfica de sistemas de ecuaciones sigue varios pasos fundamentales: 

Paso 1: Representar cada ecuación por separado: 

Para comenzar, se representan las dos ecuaciones del sistema por separado en el plano 
cartesiano. Cada ecuación se convierte en una línea o recta. Para ello, se resuelven las 
ecuaciones para 'y' de la siguiente manera: 

• Para la primera ecuación, y=F(x). 

• Para la segunda ecuación, y=g(x).

Estas ecuaciones resultantes son las ecuaciones de las rectas que representarán a las dos 
ecuaciones originales. 

Paso 2: Graficar las rectas: 

A continuación, se grafican las rectas en el plano cartesiano utilizando las ecuaciones obtenidas 
en el paso anterior. Es importante asegurarse de que las rectas se extiendan lo suficiente en 
el plano para poder identificar claramente el punto de intersección si existe. 

Paso 3: Identificar el punto de intersección: 

El punto de intersección de las dos rectas representa la solución del sistema de ecuaciones. 
Si las dos rectas se cruzan en un punto único, este es el valor de 'x' e 'y' que satisface ambas 
ecuaciones y, por lo tanto, es la solución del sistema. Si las dos rectas son paralelas y no se 
cruzan, significa que el sistema no tiene una solución única. 

A continuación, presentaré algunos ejemplos de cómo representar gráficamente sistemas de 
ecuaciones: 
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• Ejemplo 1: Sistema con una solución única: 

Consideremos el siguiente sistema de ecuaciones: 

2x−3y=6

4x+y=8 

Para representar gráficamente este sistema, primero resolvemos cada ecuación para 'y' en 
términos de 'x': 

La primera ecuación: y=2x/3 −2

La segunda ecuación: y=8−4x

Ahora, graficamos estas dos rectas en el plano cartesiano: 

Gráfico 1: Representación de la Primera Ecuación 

Ecuación: y=2x/3 −2

Gráfico 2: Representación de la Segunda Ecuación 

Ecuación: y=8−4x

Las dos rectas se cruzan en un punto único en el plano, que corresponde a la solución del 
sistema. En este caso, el sistema tiene una solución única, y podemos determinar los valores de 
'x' e 'y' leyendo las coordenadas del punto de intersección, que en este ejemplo es (3,−2)(3,−2). 

• Ejemplo 2: Sistema con infinitas soluciones. 

Consideremos el siguiente sistema de ecuaciones: 

3x−2y=6

6x−4y=12 

Resolvemos cada ecuación para 'y' en términos de 'x': 

• La primera ecuación: y=3x/2 −3

• La segunda ecuación: y=3x/2 −3
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Las dos ecuaciones tienen la misma expresión para 'y', lo que significa que representan la 
misma recta en el plano cartesiano. Por lo tanto, estas dos rectas son coincidentes y se 
superponen completamente. Esto indica que el sistema tiene infinitas soluciones, ya que 
cualquier punto en la recta es una solución válida. 

• Ejemplo 3: Sistema sin solución: 

Consideremos el siguiente sistema de ecuaciones: 

2x−3y=4

4x−6y=8 

Resolvemos cada ecuación para 'y' en términos de 'x': 

• La primera ecuación:  y=2x/3 −4/3 

• La segunda ecuación: y=2x/3 −4/3 

Al igual que en el ejemplo anterior, ambas ecuaciones tienen la misma expresión para 'y', lo que 
significa que representan la misma recta en el plano cartesiano. Las dos rectas son coincidentes 
y se superponen completamente. Sin embargo, en este caso, el sistema no tiene una solución 
única, ya que no hay un punto de intersección. Esto significa que el sistema es inconsistente y 
no tiene solución. 

2. VALORACIÓN DE LA PRECISIÓN DEL LENGUAJE 
ALGEBRAICO PARA REPRESENTAR Y COMUNICAR 
SITUACIONES DE LA VIDA COTIDIANA. 

2.1. USO DE LAS LETRAS PARA REPRESENTAR CANTIDADES. 

La representación de cantidades mediante letras es un concepto matemático fundamental 
que nos permite describir y comunicar situaciones de la vida cotidiana de manera más general y 
abstracta. En lugar de utilizar números específicos para denotar cantidades, como 5 manzanas 
o 10 euros, usamos letras o símbolos para representar cantidades desconocidas o variables. 
Estas variables pueden tomar cualquier valor dentro de un rango determinado, lo que las 
hace flexibles y aplicables a una amplia variedad de situaciones. 

El uso de letras para representar cantidades se extiende a través de muchas áreas de las 
matemáticas y se aplica en la resolución de problemas en ciencia, ingeniería, economía, 
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estadísticas y más. A continuación, exploraremos en detalle cómo funciona esta representación 
y su relevancia en la vida cotidiana y en contextos académicos. 

En matemáticas y ciencias, las letras se utilizan para representar variables o cantidades 
desconocidas. Las letras más comunes que se utilizan como variables incluyen 'x', 'y', 'a', 'b', 
'c', 'n', 'm' y muchas otras. Cada letra representa una cantidad o un valor desconocido que se 
puede determinar a través de ecuaciones o relaciones matemáticas. La elección de la letra, a 
menudo, se basa en la naturaleza del problema y la convención matemática. 

• Ejemplo 1: Uso de variables en álgebra: 

En álgebra, el uso de letras para representar cantidades es fundamental. Considere la siguiente 
ecuación: 

2x+3=7

En esta ecuación, 'x' es una variable que representa una cantidad desconocida. El objetivo es 
encontrar el valor de 'x' que satisface la ecuación. Al resolver la ecuación, se descubre que 'x' 
tiene un valor de 2, lo que significa que la cantidad desconocida es igual a 2. 

• Ejemplo 2: Uso de variables en geometría: 

En geometría, las variables se utilizan para representar longitudes, áreas y volúmenes. 
Considere el cálculo del área de un triángulo: 

A=1/2 ⋅b⋅h 

En esta fórmula, 'A' representa el área del triángulo, 'b' representa la longitud de la base y 'h' 
representa la altura. Las letras 'A', 'b' y 'h' son variables que pueden tomar valores específicos 
en un contexto dado. Al usar letras en lugar de números, esta fórmula es aplicable a cualquier 
triángulo, ya que los valores específicos de la base y la altura pueden variar. 

• Ejemplo 3: Uso de variables en física: 

La física utiliza extensamente variables para representar cantidades físicas, como distancia, 
tiempo, velocidad, masa y fuerza. Por ejemplo, en la ecuación de la Ley de Newton para la 
fuerza: 

F=m x a

Donde 'F' es la fuerza, 'm' es la masa y 'a' es la aceleración. Cada una de estas letras representa 
una cantidad que puede variar según el contexto.  
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El uso de variables permite a los físicos modelar y resolver una amplia variedad de problemas 
relacionados con la fuerza y la dinámica sin la necesidad de conocer valores específicos de las 
cantidades involucradas. 

• Ejemplo 4: Uso de variables en economía: 

En economía, se utilizan variables para modelar relaciones económicas y financieras. Por 
ejemplo, en la ecuación de la oferta y la demanda: 

Qd =a−b x P

Donde 'Qd' representa la cantidad demandada, 'P' es el precio, y 'a' y 'b' son coeficientes que 
describen la relación entre la cantidad demandada y el precio. Las letras 'Qd' y 'P' son variables 
que pueden variar según la situación económica específica. 

• Ejemplo 5: Uso de variables en estadísticas: 

En estadísticas, se utilizan variables para representar datos y características de poblaciones 
o muestras. Por ejemplo, al calcular la media aritmética: 

Donde 'xˉ' representa la media aritmética, 'n' es el número de observaciones y 'xi ' son los valores 
de las observaciones individuales. En este contexto, 'xˉ', 'n' y 'xi ' son variables que representan 
cantidades estadísticas. 

El uso de variables para representar cantidades es una habilidad importante en la vida 
cotidiana. Permite abordar una amplia variedad de situaciones y problemas en la toma de 
decisiones y la resolución de problemas. Algunas áreas en las que se aplica esta noción son: 

1. Finanzas personales: En el presupuesto y la planificación financiera, las variables se 
utilizan para representar ingresos, gastos, tasas de interés y otros factores económicos. 
Esto permite planificar y tomar decisiones financieras informadas. 

2. Compras y gastos: Al comparar precios, ofertas y descuentos, se utilizan variables para 
representar costos y calcular el valor de productos y servicios. 

3. Planificación de proyectos: En la gestión de proyectos, las variables se utilizan para 
representar tiempos, costos y recursos. Esto permite planificar y controlar la ejecución de 
proyectos de manera eficiente. 

4. Estimación de tiempos y distancias: En la navegación, el transporte y los viajes, se utilizan 
variables para estimar tiempos de llegada, distancias y velocidades. 
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5. Preparación de comidas: En la cocina, las variables se utilizan para ajustar las cantidades 
de ingredientes y recetas según el número de porciones deseadas. 

6. Reparaciones y bricolaje: Al realizar tareas de reparación y bricolaje, las variables se 
utilizan para calcular cantidades de materiales, tiempos y costos. 

7. Salud y acondicionamiento físico: En la planificación de dietas y programas de ejercicios, 
se utilizan variables para representar calorías, nutrientes, tiempos de ejercicio y mediciones 
corporales. 

2.2. EMPLEO DE LOS SÍMBOLOS PARA REPRESENTAR RELACIONES 
NUMÉRICAS. 

El empleo de símbolos para representar relaciones numéricas es un concepto fundamental 
en matemáticas y en la comunicación de información cuantitativa. A través de símbolos como 
operadores matemáticos, signos de comparación, notación algebraica y más, se pueden 
expresar relaciones entre números y cantidades de una manera concisa y efectiva.  

Estos símbolos proporcionan un lenguaje universal que trasciende las barreras del idioma y se 
utiliza en todo el mundo para describir conceptos matemáticos, resolver problemas y comunicar 
información numérica de manera eficiente: 

Los operadores matemáticos son símbolos utilizados para realizar operaciones en números 
y cantidades. Estos operadores son fundamentales para realizar cálculos matemáticos y 
expresar relaciones numéricas de manera efectiva. A continuación, se presentan algunos de 
los operadores matemáticos más comunes y sus símbolos correspondientes: 

1. Suma (+): El símbolo '+' se utiliza para representar la operación de suma. Por ejemplo, 3+4 
representa la suma de 3 y 4, que es igual a 7. 

2. Resta (-): El símbolo '-' se utiliza para representar la operación de resta. Por ejemplo, 8−5 
representa la resta de 8 menos 5, que es igual a 3. 

3. Multiplicación (× o *): El símbolo '×' o '*' se utiliza para representar la operación de 
multiplicación. Por ejemplo, 2×6 o 2∗6 representa la multiplicación de 2 por 6, que es igual 
a 12. 

4. División (÷ o /): El símbolo '÷' o '/' se utiliza para representar la operación de división. Por 
ejemplo, 10÷2 o 10//2 representa la división de 10 entre 2, que es igual a 5. 

5. Potenciación (^): El símbolo '̂ ' se utiliza para representar la operación de potenciación o 
exponente. Por ejemplo, 2^3 representa 2 elevado a la potencia de 3, que es igual a 8. 
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6. Raíz Cuadrada (√): El símbolo ' ' se utiliza para representar la operación de extraer la raíz 
cuadrada. Por ejemplo, √9  representa la raíz cuadrada de 9, que es igual a 3. 

7. Valor Absoluto (| |): Los símbolos '|' |' se utilizan para representar el valor absoluto de un 
número. Por ejemplo, ∣−5∣ representa el valor absoluto de -5, que es igual a 5. 

8. Suma de Sigma (Σ): El símbolo griego 'Σ' se utiliza para representar la suma de una serie 
de números. Por ejemplo,∑(i=1,5)i   representa la suma de los primeros 5 números naturales, 
que es igual a 15. 

9. Producto de Pi (Π): El símbolo griego 'Π' se utiliza para representar el producto de una 
serie de números. Por ejemplo, Π(i=1,3) i representa el producto de los primeros 3 números 
naturales, que es igual a 6. 

Los símbolos de comparación se utilizan para expresar relaciones de igualdad, desigualdad 
o comparación entre números y cantidades. Estos símbolos son esenciales para formular 
ecuaciones y desigualdades matemáticas. A continuación, se presentan algunos de los 
símbolos de comparación más comunes: 

1. Igual (=): El símbolo '=' se utiliza para expresar igualdad entre dos cantidades. Por ejemplo, 
3+4=7 indica que la suma de 3 y 4 es igual a 7. 

2. Mayor que (>): El símbolo '>' se utiliza para expresar que un número es mayor que otro. Por 
ejemplo, 5>3 indica que 5 es mayor que 3. 

3. Menor que (<): El símbolo '<' se utiliza para expresar que un número es menor que otro. Por 
ejemplo, 2<6 indica que 2 es menor que 6. 

4. Mayor o igual que (≥): El símbolo '≥' se utiliza para expresar que un número es mayor o 
igual que otro. Por ejemplo, 4≥4 indica que 4 es mayor o igual que 4. 

5. Menor o igual que (≤): El símbolo '≤' se utiliza para expresar que un número es menor o 
igual que otro. Por ejemplo, 3≤3 indica que 3 es menor o igual que 3. 

6. Distinto de (≠): El símbolo '≠' se utiliza para expresar que dos cantidades no son iguales. 
Por ejemplo, 5≠2 indica que 5 no es igual a 2. 

La notación algebraica utiliza símbolos y letras para representar expresiones matemáticas y 
relaciones numéricas de una manera más general. 
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Algunos de los símbolos y notaciones especiales más comunes en álgebra incluyen: 

1. Variables (x, y, a, b, etc.): Las letras se utilizan para representar cantidades desconocidas 
o variables en ecuaciones. Por ejemplo, x+3=8 representa una ecuación en la que 'x' es una 
variable desconocida. 

2. Coeficientes (a, b, c, etc.): Las letras se utilizan para representar coeficientes en ecuaciones 
algebraicas. Por ejemplo, 2x+3y=7 tiene coeficientes '2' y '3'. 

3. Constantes (k, m, n, etc.): Las letras se utilizan para representar valores constantes en 
ecuaciones. Por ejemplo, 3x+k=12 tiene una constante 'k'. 

4. Funciones (f, g, h, etc.): Las letras se utilizan para representar funciones matemáticas. Por 
ejemplo, f(x)=2x representa la función lineal f(x) que multiplica la variable 'x' por 2. 

5. Sumatoria (∑): El símbolo de sumatoria '∑' se utiliza para representar la suma de una serie 
de términos. Por ejemplo, ∑(i=1,5) i representa la suma de los primeros 5 números naturales. 

6. Producto (Π): El símbolo de producto 'Π' se utiliza para representar el producto de una 
serie de términos. Por ejemplo, Π(i=1,3) i representa el producto de los primeros 3 números 
naturales. 

7. Valor Absoluto (| |): Los símbolos de valor absoluto se utilizan para representar el valor 
absoluto de una cantidad. Por ejemplo, ∣−5∣ representa el valor absoluto de -5, que es 5. 

8. Notación de Factorial (!): El símbolo de factorial '!' se utiliza para representar el producto 
de todos los números naturales desde 1 hasta un número dado. Por ejemplo, 5! representa 
5 factorial, que es igual a 120. 

Además de los operadores matemáticos y los símbolos de comparación, existen símbolos 
especiales en matemáticas que se utilizan para representar conceptos particulares. Algunos 
de estos símbolos incluyen: 

1. π (Pi): El símbolo π representa la constante matemática pi, que es la relación entre la 
circunferencia de un círculo y su diámetro. Su valor aproximado es 3,14159. 

2. ∞ (Infinito): El símbolo ∞ representa el concepto de infinito, que se utiliza en cálculo y 
análisis matemático para describir valores que crecen o disminuyen indefinidamente. 

3. ≈ (Aproximadamente): El símbolo '≈' se utiliza para expresar que dos cantidades son 
aproximadamente iguales, pero no exactamente iguales. Por ejemplo, π ≈ 3,14. 
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4. √-1 (iota o unidad imaginaria): El símbolo 'i' o '√-1' representa la unidad imaginaria en 
matemáticas. Se utiliza en números complejos para expresar raíces cuadradas de números 
negativos.

Importante
Además de los operadores matemáticos y los símbolos de comparación, 

existen símbolos especiales en matemáticas que se utilizan para representar 
conceptos particulares: Pi, infinito, aproximadamente e iota. 
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Ideas clave

• El lenguaje algebraico es una herramienta esencial para expresar relaciones matemáticas 
de manera abstracta. Utiliza letras y símbolos para representar cantidades desconocidas 
o variables, lo que permite generalizar y aplicar ecuaciones a diversas situaciones, desde 
problemas cotidianos hasta complejas fórmulas científicas. 

• El lenguaje algebraico es fundamental para resolver problemas matemáticos. Permite traducir 
enunciados y situaciones del mundo real en ecuaciones, lo que facilita la identificación y 
resolución de incógnitas, así como la toma de decisiones basadas en relaciones numéricas. 

• A través del lenguaje algebraico es posible representar una amplia gama de conceptos 
matemáticos, desde operaciones básicas hasta complejas expresiones. Esto brinda una 
flexibilidad única para modelar fenómenos, desde la física y la economía hasta la ingeniería 
y la estadística. 

• El lenguaje algebraico es un lenguaje universal en matemáticas y ciencias. Permite una 
comunicación eficaz y precisa entre matemáticos, científicos e ingenieros de todo el mundo 
al describir conceptos abstractos, ecuaciones y relaciones numéricas sin importar el idioma. 
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• El uso del lenguaje algebraico puede transformar la manera en que se abordan y resuelven 
problemas. Al permitir una representación simplificada de relaciones matemáticas, el 
lenguaje algebraico fomenta la resolución eficiente de problemas y el modelado de sistemas 
complejos, lo que lo convierte en una herramienta poderosa en matemáticas y más allá. 
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Glosario

• Expresiones algebraicas: Las expresiones algebraicas son combinaciones de números, 
letras (variables) y operadores matemáticos. 

• Lenguaje algebraico: El lenguaje algebraico es el medio a través del cual expresamos y 
comunicamos relaciones matemáticas utilizando símbolos, letras y números. A través del 
lenguaje algebraico, podemos describir patrones, formular ecuaciones, resolver problemas 
y expresar conceptos matemáticos de manera concisa. 

• Modelado matemático: El modelado matemático es el proceso de representar situaciones 
de la vida real o fenómenos utilizando conceptos matemáticos y expresiones algebraicas. 
Implica identificar variables clave, definir ecuaciones y utilizar herramientas matemáticas 
para comprender y predecir el comportamiento de sistemas reales. 

• Operadores matemáticos: Los operadores matemáticos son símbolos que se utilizan 
para realizar operaciones matemáticas en números y expresiones algebraicas.

• Variables: Las variables son símbolos, generalmente letras, que se utilizan para representar 
cantidades desconocidas o que pueden variar en una expresión algebraica. Las variables 
permiten generalizar ecuaciones y expresiones, lo que las hace aplicables a una variedad 
de situaciones. 
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Enlaces web de interés

 � Lenguaje algebraico: Expresiones algebraicas y ejemplos.

 � Lenguaje algebraico.

 � Lenguaje algebraico y Geogebra.

 � Concepto, función y expresiones el lenguaje algebraico.

 � El lenguaje algebraico.

 https://platzi.com/clases/1449-algebra/15885-lenguaje-algebraico-y-expresiones-algebraicas/
https://www.edu.xunta.gal/centros/cafi/aulavirtual/pluginfile.php/31862/mod_imscp/content/1/lenguaje_algebraico.html
https://www.geogebra.org/m/ahezpgfa
https://www.geogebra.org/m/ahezpgfa
http://descargas.pntic.mec.es/cedec/mat3/contenidos/u3/M3_U3_contenidos/1_el_lenguaje_algebraico.html
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